GIOCARE FA BENE

POLO PANTALEONI, VIA PESCHERIA VECCHIA

MACERATA



Il gioco consiste in qualsiasi attivita
liberamente scelta a cui ci si dedi-
chi, singolarmente o in gruppo,
nell'infanzia, nell’'adolescenza, in
eta adulta o nella vecchiaia.

Ha come fine la ricreazione e lo
svago, sebbene sia in grado di
sviluppare ed esercitare nello
stesso tempo capacita e abilita
fisiche e manuali, cognitive e
sociali. Per queste caratteristiche
potenti, il gioco € in grado di
sostenere il benessere della
persona in tutte le eta della vita,
di garantire formati di sviluppo

e di apprendimento motivanti in
guanto percepito come leggero

e divertente.

In occasione della settimana
internazionale dei Diritti
dell’infanzia e dell’adolescenza,
'Universita di Macerata, I'azienda
di giocattoli Clementoni S.p.A. e
I'Unicef, con la partecipazione
attiva di studenti e studentesse

del corso di laurea in Scienze della
formazione primaria che seguono
I'insegnamento di Psicologia
dell'educazione, dedicano un
convegno di due giorni
all'esplorazione del gioco in tutte
le sue numerose sfaccettature.

Per partecipare al convegno
€ necessario iscriversi

PAOLA NICOLINI




VENERDI 19 NOVEMBRE

SESSIONE PLENARIA
ore 15.00 - 19.00
AULA BLU | 156 posti

SABATO 20 NOVEMBRE

ore 9.30 - 10.30
AULA BLU | 156 posti

ore 15.00
Saluti istituzionali e introduzione

ore 15.30
GIANFRANCO STACCIOLI
Giocare fa bene a tutte le eta

ore 16.30
Dibattito
ore 16.45
Pausa

ore 17.15

Presentazione delle ricerche in corso
Giocoterapia in ospedale

SARA D’ANGELO

PhD, Clementoni S.p.A.

Area ricerca e innovazione

PAOLA CINGOLANI

Operatrice ludica

Ospedale Salesi di Ancona

Giocare con un robot per

sostenere le competenze sociali

ELISA CIRILLI

Dottoranda UniMC

LAURA BATOCCO

Pedagogista, analista del comportamento
e insegnante di sostegno

In collaborazione con

Omphalos Autismo e famiglie

Giocare nella terza e nella quarta eta
VERONICA GUARDABASSI

PhD, Psicologa

ELISA CIRILLI

Dottoranda UniMC

In collaborazione con

Circolo ACLI Castelnuovo - aps di Recanati

Jocus in fabula:

il gioco fa bene al lavoro

SERGIO MUSTICA

Imprenditore, Laboratorio delle idee, Fabriano

ore 18.15

Dibattito

ore 18.30

Conclusioni e chiusura

ore 9.30

o ANNA OLIVEIRO FERRARIS
Giocare per giocare,

giocare per apprendere

ore 10.30 - 12.30

LABORATORI

AULA BLU

Clementoni @school

con FRANCESCA FORLIVESI

AULA GIALLA

AULA ROSSA1

AULA VERDE

Laboratori dedicati al gioco per classi di
scuola primaria e secondaria di 2° grado a
cura degli studenti e delle studentesse del
corso di laurea in Scienze della formazione
primaria, insegnamento di Psicologia
dell'educazione.

ore 15.00 - 17.00

FOCUS GROUP*

AULA GIALLA

AULA ROSSA1

AULA VERDE

3 focus group in presenza

con educatori ed educatrici di asili nido,
insegnanti di scuola d'infanzia e di scuola
primaria.

2 focus group online

di cui uno formato da educatori ed
educatrici di asili nido e insegnanti di scuola
d'infanzia, e I'altro formato da insegnanti di
scuola d'infanzia e scuola primaria.

*Ai partecipanti ai FOCUS GROUP l'azienda
Clementoni consegnera una gift card del
valore di 25,00 € da spendere presso il Punto
Vendita Clementoni a Recanati.

Le adesioni, contenenti nome, cognome e
ruolo (educatore/trice nido, docente di
scuola dell'infanzia, docente scuola primaria)
possono essere inviate direttamente tramite
e-mail a Sara D'Angelo
sara.dangelo@clementoni.it

con oggetto Adesione al focus group

Le iscrizioni al focus group sono a numero
chiuso e verranno accolte in ordine di arrivo.
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La prima cosa che un bambino fa e giocare.
Se ha fortuna, continuera a farlo
per tutta la vita.

UNIMC

UNIVERSITA DI MACERATA

I’'umanesimo che innova

INSIEME A
CON IL PATROCINIO DI

Q) Clementoni. unicef @



